STANDARD WYMAGAŃ EDUKACYJNYCH                                                      Z ZAJĘĆ ARTYSTYCZNYCH – GRAFIKI KOMPUTEROWEJ                                   W KLASIE I GIMNAZJUM.
OCENIANIE

	Zakres opanowanych treści programowych

	ocena niedostateczna
	poziom opanowanych treści nie umożliwia podjęcia nauki na następnym etapie edukacyjnym

	ocena dopuszczająca (opanowanie treści koniecznych)
	przyswojenie prostych informacji, umiejętności i treści przydatnych życiowo umożliwiających realizację zadań życia codziennego nawiązujących do plastyki i kontynuację nauki na następnym stopniu edukacyjnym

	ocena dostateczna (opanowanie treści podstawowych)
	przyswojenie wybranych umiejętności i treści nauczania, wykorzystywanie ich w celu wykonania prostych zadań teoretycznych i ćwiczeń praktycznych o charakterze odtwórczym, stereotypowym i schematycznej formie

	ocena dobra (opanowanie treści rozszerzonych)
	przyswojenie szerszego zakresu praktycznych i teoretycznych treści programowych pozwalających na wykonywanie złożonych ćwiczeń praktycznych i teoretycznych, analizowanie poznawanych treści, przenoszenie wiedzy na inne dziedziny, zauważanie związków wiedzy teoretycznej z praktycznym działaniem i życiem codziennym, kształtowaniem otoczenia; duża aktywność twórcza



	ocena bardzo dobra (opanowanie treści dopełniających)
	pełna realizacja wymagań programowych oraz podstaw programowych;

bardzo dobre przyswojenie treści teoretycznych, zauważanie związków i wpływu plastyki na różne dziedziny sztuki kultury; umiejętność stosowania poznanej wiedzy do wykonywania oryginalnych zadań twórczych, myślenie przekrojowe, analizowanie, wnioskowanie widoczne w realizowanych zadaniach teoretycznych i praktycznych; bardzo duża twórcza aktywność i zaangażowanie w podejmowaną pracę

	ocena celująca (opanowanie treści wykraczających poza program)
	wiedza, umiejętności praktyczne, zamiłowania artystyczne przewyższające zakres pełnej realizacji programu, a tym samym podstaw programowych; 

świadomość wpływu sztuki na rzeczywistość;

realizacja prac konkursowych; 

motywacja i dojrzałość podejścia do nauki plastyki przewyższająca wymagania edukacyjne przewidziane dla młodzieży na tym etapie edukacyjnym;

postawa twórcza, aktywna, poszukująca


	Dzieje sztuki. Umiejętności

	Wiedza dotycząca historii sztuki i związanych z nimi tajemnic plastyki (wypowiedzi ustne, pisemne, ćwiczenia, prezentacje).

	Zakres podstawowy obejmuje umiejętności potrzebne do uzyskania przez ucznia oceny dopuszczającej                   i dostatecznej.    
	Zakres ponadpodstawowy obejmuje umiejętności potrzebne do uzyskania przez ucznia oceny ponadpodstawowy – dobrej i bardzo dobrej.

	· wypowiedzi odtwórcze – prosty opis dzieła, epoki, umiejętność podania jednego, kilku najbardziej typowych przykładów dzieł, określanie przybliżonego przedziału czasowego ich powstania;  prostota, naiwność wypowiedzi na zadany temat
	· wypowiedzi twórcze – rozbudowany opis, analiza, interpretacja dzieł, porównywanie dzieł różnych stylów, epok; podawanie wielu przykładów dzieł, umiejętność umiejscowienia ich                                        w określonym czasie na tle kultury; formułowanie własnych opinii, wniosków na zadany temat; dojrzałe i rozbudowane wypowiedzi.  

	Wypowiedzi o charakterze mieszanym – łączące elementy historii sztuki i kultury (tworzenie, opracowywanie albumów, plansz, plakatów prezentacji multimedialnych, filmów dotyczących artystów, kierunków w sztuce, prace związane z realizacją ścieżek międzyprzedmiotowych zgodnie z zasadami kompozycji plastycznej.

	· Prostota i przypadkowość połączenia form graficznych, treści i ilustracji.
	· Umiejętność oryginalnego, graficznego opracowania tekstu, ilustracji (reprodukcji), form graficznych w celu stworzenia pracy charakterze przekrojowym, umiejętność dokonywania wyboru najistotniejszych treści, ilustracji (reprodukcji), komponowania ich z elementami graficznymi.


	Tworzenie i projektowanie strony WWW

	konieczne (2)
	podstawowe (3)
	rozszerzające (4)
	dopełniające (5)
	Ponadpodstawowe (6)

	· Zapisuje źródło strony WWW

	·  Formatuje tekst na stronie WWW

· Wstawia napisy ruchome do strony WWW
· Wstawia grafikę do strony WWW

	· Wstawia hiperłącza wewnętrzne i zewnętrzne

· Pobiera i wykorzystuje,  zwracając uwagę na prawo autorskie informacje z Internetu, tworząc własne strony WWW.
	· Tworzy własną stronę WWW w języku HTML

· Dokonuje podziału witryny na części i zarządza  nimi
· Tworzy własne formularze
· Stosuje tabele i ramki
· Rozumie i potrafi modyfikować kod HTML generujący tabele i ramki
	· Bierze udział w konkursach na strony WWW.

· Tworzy witrynę szkoły oraz pracuje nad jej uaktualnieniem.

· Zna zasady wykorzystania stylów




	Tworzenie i projektowanie prezentacji multimedialnej.

	konieczne (2)
	podstawowe (3)
	rozszerzające (4)
	dopełniające (5)
	Ponadpodstawowe (6)

	· Wie, co to jest prezentacja multimedialna i jak ją zaplanować
· Zna  podstawowe zasady tworzenia prezentacji


	· Potrafisz zmieniać szatę graficzną slajdów

· Potrafisz wstawiać do slajdu elementy innych aplikacji

· Potrafisz wstawiać do slajdu obiekty graficzne
	· Potrafi wstawiać do slajdu dźwięk i film

· Potrafi  stosować przyciski akcji
	· Wie,  jak stosować efekty przejścia

· Potrafi animować slajdy
	· przygotowuje i przeprowadza zajęcia dodatkowe dla uczniów mających trudności


	Grafika rastrowa (bitmapowa).

	konieczne (2)
	podstawowe (3)
	rozszerzające (4)
	dopełniające (5)
	Ponadpodstawowe (6)

	· Zna zastosowanie programów graficznych.

· Zna  podstawowe parametry map bitowych

	· Rozróżnia rodzaje                      i formaty rysunków.

· Potrafi zmieniać formaty plików przechowujących mapy bitowe

	· Potrafi w podstawowym zakresie przekształcać mapy bitowe
	· Potrafi tworzyć montaż map bitowych
	· Bierze udział                              w konkursach szkolnych i międzyszkolnych


	Grafika wektorowa.

	konieczne (2)
	podstawowe (3)
	rozszerzające (4)
	dopełniające (5)
	Ponadpodstawowe (6)

	· Potrafi budować obraz składający się                                    z gotowych obiektów
	· Potrafi wymienić wady i zalety grafiki wektorowej.
	· Wykonuje własne projekty graficzne z wykorzystaniem poznanych narzędzi.


	· Potrafi łączyć grafikę map bitowych z wektorową
	


Program  opracowano na podstawie 

programu nauczania przedmiotu plastyka w gimnazjum; Beaty Mikulik.
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